Е.М.Артемьева, учитель истории и обществознания высшей категории МОУ Новоеткульская СОШ, Чесменский муниципальный район.   Учебное занятие по истории Древней Греции, брейн-ринг «Путешествие по Древней Греции,  2009г.  

	Этапы  урока
	Время
	Деятельность учителя
	Деятельность

Учащихся

	1.Вводно-мотивационный

этап.

(сообщение целей

урока)

-Систематизация

знаний учащихся

по истории Древней

Греции.

2.Этап

Деловая игра


	5 мин.

25 мин.


	Сообщение плана урока:

1.Организационный

момент

2.Деловая игра “Брей – ринг”

3.Подведение итогов

4.Инструктаж домашнего задания

5. Саморефлексия

-  Организация  выборов ареопага.

-  формирование  двух команд.

-  Знакомство с правилами  игры.

Учитель предлагает

Деловую игру “Путешествие по Древней Греции”

Учитель обращает внимание на     “правила игры”

Учитель объясняет

технику игры.

Учитель осуществляет контроль над  деятельностью учащихся.


	Учащиеся участвуют в выборах, в  жеребьевке,

прикрепляются ярлычки к одежде,

рассаживаются за 2 стола.

(Формируются коммуникативные    навыки учащихся)

Учебная деятельность учащихся носит деятельностный характер.

Учащиеся,  заседающие в ареопаге выставляют баллы каждому игроку,

подводят итоги командной игре.

Формируются навыки

анализа ответов.






	

	3.Подведение  итогов

4.Инструктаж домашнего задания

5.Саморефлексия


	5 мин.

2мин.

5 мин.


	Учитель обобщает:

1.знакомство  с историей древней

Греции  обогатило ваши  историка

- культурные  знания

2.современное  общество  унаследовало  многие  ценности

материальной  и нематериальной

культуры    древней Греции.

Учитель  выставляет оценки в журнал с комментариями.

Учитель осуществляет коррекцию. Домашнее задание заключается в повторении учебной информации, вызвавшей затруднения во время игры.

Учитель  задает  вопросы  учащимся
· Что  вы

нового  узнали

на  уроке?

-  Что  вам  особенно  понравилось?

-Что  еще хотели бы узнать?

Учащиеся выбирают на стенде «Я  выбираю кораблик…» белый кораблик – если урок понравился, чёрный – если не понравился.
	Возможная  личностно

значимая  проблема

-  большое  значение  греки  придавали  таким

духовным  ценностям

как  образование  и  свобода.

Эти  факторы

способствовали  высокому  развитию  греческой  цивилизации

в  целом.

Личностно  ориентированные  вопросы  помогают

осознанию и  осмыслению пройденного  материала.




Тема  учебного занятия по истории Древней Греции в 5 классе:

Путешествие  по Древней  Греции. 

 Тип  учебного занятия:

 повторительно – обобщающий.

 Форма  урока: нетрадиционная, игра “Брейн - ринг”.
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                                Автор: Артемьева Е.М.,

                     учитель истории и обществознания

                                 П. Новоеткуль, 2009.

Цель  учебного занятия – обобщить и систематизировать знания по истории Древней Греции.
1. Воспитание у детей на примере истории Древней Греции, её культуры, чувства прекрасного ценностного отношения к мировой культуре, а в ходе игры – чувства товарищества, долга, уважения к своим друзьям.
2. Формирование  знаниевого компонента – понятий: агора, полис, демос, колония, орхестра, музей, илоты; дат событий: 594 г. До н.э., 480 г. До н.э., 490 г. До н.э., 776 г. До н.э..
3. Развитие у учащихся умения – читать историческую карту, описывать занятия, объяснять понятия, группировать факты по признаку, излагать суждения, применять ранее полученные знания.
4. Оказание помощи учащимся в формировании познавательной потребности.

Оборудование и средства обучения:

- Мультимедийный центр; 

-  ЭУП  “История  Древнего  мира  и  средних  веков 5-6 кл.;
-  Стенд  «Правила  игры»;
-  Игровые  ярлычки  для  команд  «Афиняне», «Спартиаты»; 

-   Жетоны  с  баллами; 
- Карта  Древняя  Греция до. С.5.в.;
-  Карточки; 

-   Карточка  с  названием  судейского  совета  «Ареопаг»;
Стенд «Я выбираю…»

-   Камешки  для  жеребьевки.
Демонстрационный материал:

 - Мультимедийная презентация.

Использованная литература:
-  Учебник А.А Вигасина, Г.И Годера История Древнего 

мира, 5 класс;
-  Поурочные  разработки к учебнику  А.А.Вигасина-

Арасланова О.В.;
-  Детская  историческая  энциклопедия;
- Настольная книга учителя истории.5-11 классы. М.Н, Чернова. – М.: Эксмо, 2006.                                                                                                           

 Ход  учебного занятия.                
1. Организационный момент 

Предварительная  подготовка  к  игре: выбрать  Ареопаг, класс  разделить  на  две  команды.

Правила  игры.

Капитан  команды  следит  за  активностью игроков, руководит  обсуждением  вопроса, делает  выбор  кому  отвечать  от  имени команды.

Правильный  ответ  -  10б,

Ответ с неточностями – 5б,

Дополнение  команд – 3б

За  подсказку  снимается  1б

За  первое  место  ставится  отметка  “5” 

За  второе – “4”

Команды – соперницы  выбираются  по  жребию (камушками) и занимают игровые  столы  в  центре. В  ходе  игры,  за  ответы  играющие  получают  жетоны  с баллами.

В  игре  9  туров.

 2.Проведение  игры.

1 тур

1.Назовите  и  покажите  по  карте  три  части  Греции.

2.Каковы  были  пути  обращения  в  рабство  в  Греции?

3.Кого  в  Греции  в  древности  называли « отцом  истории»?

2тур

1.Посейдон,  Афина, подарок,  трезубец,  дерево  оливы, - о реальном  или  мифическом  событии  истории  Древней Греции  говорят  эти  слова?   

2.Как  называется  площадь  в  древнегреческом  городе,

где  ведется  торговля?

3.Задание  на  доске – на  линию  времени  прикрепляются  карточки  с  датами.

594 г. до.н.э.      490 г.до.н.э.     480 г.до.н.э.      776 г.до.н.э.  Кто  больше  назовет  исторических  событий  по  датам, Связанных  с  историей  Древней  Греции?   
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 3тур
                                                                                                                             2
1.На  экране   изображение  коня. 

Вопрос:                                                  

Как  изображение  этого  животного

  можно  связать с историей  Древней  Греции?

2.  Определите  на  основании  отрывка  разговора  отца

с сыном, в  каком  греческом  государстве  он  мог  произойти: «Хорош  бы  я  был, если  бы  выслушивал  твои жалобы, - сказал  отец, оттолкнув  сына. - Надо  бы  выдрать  тебя  за  то,  что  дал  связать  себя  какому  -  то  илоту.

Это  позор  не  только  для  тебя, но  и  мне, твоему  отцу.

Воруй. Но  не  попадайся!»  

Какая  была  цель  воспитания  в  этом  государстве?

3. Задание  на  экране:
Город-государство

Илоты

Демос

Орхестра

Колония

Музей.
Чья  команда  больше  даст  определений  этих  терминов.

4тур

Кто  мог  быть  участником  Олимпийских  игр?

Кто  является  автором  поэм  «Иллиада», «Одиссея»?

Задание  на  экране:
Аристократы

Мужчины

Уроженцы  аттики

Все  население  Греции.
Кто  мог  считаться  гражданином  афинского  государства
5тур
Внимание на  экран! [image: image3.png]


 
1.Кому  из  богов  Древней  Греции  мог  принадлежать этот  предмет?

2.Один  афинянин,  принеся  своим  соратникам  весть

о  победе, воскликнул: «Радуйтесь, афиняне, мы  победили!»  и  умер.

К  какому  сражению  греко-персидских  войн  можно  отнести  это  выражение?

2. Как  древние  греки  называли  свою  Родину?                                      3
6   тур                                       
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1.Внимание  на  экран!  Вопрос: 

Фрагмент,  какого  сражения  из  греко-персидских войн  здесь  изображен?

2.Как  называлась  металлическая  или  костяная  палочка  для  письма  в  Древней  Греции?

3.Внимание  экран! 
[image: image5.png]



 Какому  мифу  посвящен  этот  рисунок?
За  что  греки  почитали  героя  этого  мифа?

 7 тур                                     

1.В  каком  государстве  Древней  Греции  женщину почитали  за  ее  неумение  готовить?

2.Как  называлась  форма  правления  в  Афинах?

3. Афинский  мыслитель  Сократ  утверждал, что

греки расселились  вокруг  моря  как  лягушки  вокруг  болот.

Подумайте,  что  он  имел  в  виду? 

 8 тур

1.Скульптора  Фидия  в  древности  называли «отцом богов».

Вопрос:

Какие  работы  Фидия  вы  знаете?

2.Сколько  дней  длились  Олимпийские  игры?

3.Что  означает  слово  «трагедия»?

9 тур

1.  Что  означает  крылатое   выражение:

«Нить  Ариадны»?

2. Решите  задачу

У древних  греков  был  бог  огня  и  кузниц  Гефест,  богиня  земледелия  Деметра, покровитель торговли  Гермес.

Какие  выводы  можно  сделать  на  основе  этих  фактов?                           4
3.В  спартанских  домах  всегда  были  крепкие  запоры  на  дверях. В  домах  же  илотов  спартанцы  не  только  запрещали  запоры, но и  снимали  ручки  с  дверей.

Каковы  причины  такого  различия?

Подведение  итогов, выставление оценок.

1.Знакомство  с историей древней Греции  обогатило  ваши  историка - культурные  знания

2.Современное  общество  унаследовало  многие  ценности греческой цивилизации  материальной  и  нематериальной  культуры древней  Греции.

3.Большое  значение  греки  придавали  таким духовным  ценностям как образование   и  свобода -  эти  факторы способствовали  высокому  развитию     

греческой  цивилизации в  целом.

Учитель осуществляет коррекцию. Домашнее задание заключается в повторении учебной информации, вызвавшей затруднения во время игры.

Учитель  задает  вопросы  учащимся
· Что  вы       

нового  узнали

на  уроке?

-  Что  вам  особенно  понравилось?

-Что  еще хотели бы узнать?

Учащиеся выбирают на стенде «Я выбираю кораблик…» белый кораблик – если урок понравился, чёрный – если не понравился.

                                                                                                                             5
	Cлайд N1
Титульный.

	[image: image6.emf]5  класс


	Слайд N8

Помогает  выполнить  задание N3.

Закрепляет  опорные  знания
	[image: image7.emf]

	Слайд N2

Сообщение  темы  урока.
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	Слайд N9

Закрепляет  опорные  знания
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	Слайд N3

Сообщение   целей  урока.
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	Слайд N10

Помогает  вспомнить религиозные  верования  древних  греков
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	СлайдN4

Демонстрация этапов урока.
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	Слайд N11

Акцентирует  внимание  на  событиях  г-п в.

Показан  фрагмент  боя  у  Фермопил.
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	СлайдN5

Объяснение  правил  игры


	[image: image14.emf]:

1.Правильный ответ – 10.б

2.Ответ с не точностями – 5.б

3.Дополнение команд – 3.б

4.За подсказку снимается - 1б

5.За первое место ставится отметка – «5»

6.За второе место ставится отметка - «4»

7.За ответы игроки получают жетоны с

баллами


	Cлайд N12

Демонстрирует  отрывок  из  поэмы  Гомера «Одиссея».
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	CлайдN6

Акцентирует  внимание  учащихся  на  запоминание  дат.
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	Слайд N13

Демонстрирует  греческую  колонизацию.

Тур N7 (заданиеN3)
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	Слайд N7

Демонстрация  Троянского  коня  помогает  вспомнить  миф  о  Троянской  войне
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	Слайд N14

Помогает

Осуществить  переход  к  3 этапу  урока.
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	Слайд N15

Помогает  осознать  актуальность  темы. 
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	Слайд N17

Воспитывает  этику  межличностных  взаимоотношений
	[image: image21.emf]Ребята! Спасибо за работу
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	Слайд N16

Демонстрирует  вопросы  личностного  характера.

Саморефлексия
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	Слайд N18

Демонстрирует  учебные  средства.
	[image: image23.emf]Учебное оборудование

Учебник А.А Вигасина «История Древнего мира 5 класс»

Поурочные разработки к учебнику А.А Вигасина – Арасланова О.В

Детская историческая энциклопедия

Карта «Древняя Греция до с.5.в»

ЭУП «История Древнего мира и средних веков 5-6 кл.»

Стенд «Правила игры»

Ярлычки для команд «Афиняне», «Спартиаты»

Карточка с названием судейского совета «Ареопаг»

Камешки для жеребьевки

Жетоны с баллами

Информационное оборудование




     Технологическая карта








                                           Технологическая карта








